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> SIKKERHETSADVARSEL — 


Om fotofensitive anfall 


Noen få mennesker kan oppleve anfall når de eksponeres for enkelte 


| visuelle bilder, inkludert blinkende lys og mønstre som kan forekomme ій — 


videospill. Selv mennesker som ikke før har opplevd epileptiske anfall, 
kan ha en vdiagnostisert lidelse som kan forårsake disse "fotosensitive 
epileptiske anfallene”" når de ser på videospill. 


Disse anfallene kan ha en rekke symptomer, inkludert svimmelhet, 
synsforstyrrelser, øye- eller ansiktsammentrekningen, rykninger i 
armer og ben, desorientering, forvirring eller midlertidig tap av 
bevisstheten. Anfallene kan også føre til bevisstløshet og 
krampetrekninger som kan føre til skade fordi man faller eller slår seg 
på gjenstander i nærheten. 


Stans spillet umiddelbart og oppsøk lege hvis du opplever noen av disse 

symptomene. Foreldre må være oppmerksomme på disse symptomene og 
spørre barna om dem — barn 09 ungdom har større sannsynlighet for 

å oppleve slike anfall enn voksne. 


Faren for fotosensitive epileptiske anfall kan reduseres ved at man tar 
følgende forholdsregler: 


—2 Spill i et godt opplyst rom. 


— ikke spill når dv er sliten eller trøtt. 


Hvis dv eller noen i din familie har opplevd anfall eller epilepsi, må du 
kontakte lege før dv begynner À spille. 
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Informasjonen i dette dokumentet, inkludert URLer og andre referanser til nettsteder pà 
Internett, kan endres uten forhåndsvarsel. Med mindre annet er angitt, er eksempelselskapene, 
-organisasjonene, -produktene, -domenenavnene, -e-postadressene, -logoene, -personene, -stedene 
og hendelsene angitt her, oppdiktede, og ingen forbindelse med virkelige selskaper, organisasjoner, 
produkter, domener, e-postadresser, logoer, personer, steder eller hendelser er tiltenkt eller 

skal kunne utledes. Overholdelse av gjeldende lover om opphavsrett er brukerens ansvar. Uten å 
begrense opphavsretten, kan ingen deler av dette dokumentet reproduseres, oppbevares i eller 
legges inn i et gjenfinningssystem eller overføres i noen som helst form eller på noen som helst 
måte (elektronisk, mekanisk, ved fotokopiering, innspilling eller annet) eller til et hvilket som helst 
formål, uten skriftlig tillatelse fra Microsoft Corporation. 


Microsoft kan ha patenter, patentsøknader, varemerker, opphavsrett eller annen intellektuell 
eiendomsrett til det som omtales i dette dokumentet. Bortsett fra når det er uttrykkelig angitt 
i Skriftlige lisensavtaler fra Microsoft, gir dette dokumentet ingen lisens til disse patentene, 
varemerkene, opphavsrettene eller annen intellektuell eiendomsrett. 


© & © 2004 Microsoft Corporation. Med enerett. 

Microsoft, Windows, Windows NT, Zoo Tycoon og logoene til Microsoft Game Studios er enten 
registrerte varemerker eller varemerker for Microsoft Corporation i USA og/eller andre land. 
Utviklet av Blue Fang Games" for Microsoft Corporation. 

Blue Fang Games og logoen til Blue Fang Games er varemerker for Blue Fang Games. 


‚| Navnene på bedrifter og produkter som nevnes i dette dokument kan være varemerker for sine 
respektive eiere. 


- Delere av denne:programvaren er inkludert under lisens © 1997-2004 Numerical Design, Ltd. Med 


: enerett. GamebryoO er et registrert varemerke for Numerical Design, Ltd. 
е} Bruker Miles/Sound System, Copyright 1991-2002 av RAD Game Tools, Inc. 
Bruker Bink Video Copyright © 1997-2004 av RAD Game Tools, Inc. 
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i Velkommen til Zoo Tycoon z 


| e = 

| Dyrene ftoler på deg 

Du vil ha suksess og oppnå virkelig fyrstestatus hvis du fokuserer på 
| følgende i Zoo Tycoon? 2: 


| — Lage flotte utstillinger. 

—> Gjøre dyrene og gjestene fornøyde. 

K. > Oppmuntre til formering blant dyrene. 

E Administrere økonomien effektivt. 

—> Ansette arbeidsomme personer i staben. 

— Forske på bestemte dyr од andre objekter for dyrehagen. 
> Gjøre dyrehagen vakker. 


К installerer 4и Zoo Tycoon 2; 


Sett inn Zoo Tycoon 2 -platen i CD-KOM-stasjonen, og følg 
instruksjonene som vises på skjermen. 


| Obs! Hvis installasjonsprogrammet ikke starter avtomatisk, 
må dv se Readme-filen (Viktig-filen) på 


ooo Tycoon Z-platen. LÀ 


EN 


Nyheter i dyrehagen 


Modus for dyrehagegjest 


| den enestående, nye førstepersonsvisningen i modusen for 
dyrehagegjest i Zoo Tycoon 2 kan dv gå vt av rollen din som 
dyrehageskaper og gå inn og $e på dyrehagen fra gjestenes, 
personalets og til oo med dyrenes ståsted. 


| modusen for dyrehagegjest kan du late som om dv er dyrepasser og 
marte, gi vann til og stelle dyrene. Du kan til og med tørke opp havger 
AV bæsj. 


Modus for fotosafari 


| modusen for fotosafari kan du nyte dyrehagens praktfulle syn Coo 
noen ganger ikke så praktfulle syn) med ett trykk på 
MELLOMROMSTASTEN. 


Du vil få med deg alt som skjer, samme om det er en løve som lydløst 
følger etter byttet sitt i en savannevtstilling, eller en flokk med 
apekatter som svinger seg i trærne і en tropisk regnskog. 


Organiser favorittene dine i fotoalbum som du kan eksportere til 
HTML од dele via Internett med venner, familie og andre Zoo Tycoon 
Z-entusiaster. 


Biompenselen og redigeringsverktøyene for habitat 


Fyll en utstilling raskt med passende Planter, trær, 
steiner og jord ved hjelp av biompenselen, den beste 
landskapssnarveien. | 


Med de nye 
redigeringsverktøyene for 
habitat kan dv enkelt lage 
åser, daler, fjell, vollgraver, 
Platåer og sletter, og sette 
Sammen spennende 
utstillinger som har 
naturlige grenser i stedet 
for gjerder for å gjerde inn 
dyr. Hvis dv vil ha mer 


informasjon, se side 14/09 15. . 
NSD ine, | 





K / Ec Nedlastinger — "a 
omme - Hvis dv har en Internett-tilkobling, klikker du Downloads-knappen ° 
(Nedlastinger) på hovedmenyen for å se etter spilloppdateringer 
og nytt ne lastbart spillinnhold, deriblant nye dyr, bygninger og 
nytt landskap, fra Microsoft via Internett. Nytt innhold legges ut 

— hele tiden, så det kan være lurt å sjekke ofte. 


é ør ste gang dv starter Zoo Tycoon Z, får dv mulighet til å følge - 

_ opplæringstrinn som setter deg inn i det som er grunnleggende for å sette ` 

| Sammen en dyrehage. Du begynner med enkle utfordringer, som Å lage én 

| liten dyrehage, og deretter går dv videre til større og mer sammensatte 
prosjekter. Pv kan alltid gå tilbake til opplæringstrinnene ved å velge dem E ч 
på skjermbildet Select Campaign (Velg kampanje). эр! lalternativer ^ 

E 1 $ B “е ANOS ¿L Z DØ cn 

T ‚* rekke innstillinger Tor gratikk oo lyd, deriblant gratikkmodi (full | 
k Hovedmen en ү skjerm kontra AE inns n for sa (høy, middels 


| Når du starter Zoo Tycoon 2 etter å ha fullført eller avsluttet 02 lav), skjermoppløsning, og vole УЙШ Ун ope 


 opplæringstrinnene, kan dv velge mellom én av tre tilgjengelige E 
- spillmodi: Campaign (Kampanje ; Challenge (Utfordring) eller på à / 
ritt format) I Late lagret (pi 


| Med knappen Load Saved Game (Last lagret spill) kan du hoppe 
3 Kampanje т гетии igjen i et spill dv har lagret tidligere. 


L Kampanjespill er utformet for å lede deg gjennom det som er д å ; 
sørunnleggende for à drive en vellykket dyrehage. Du lærer om Е 
hvordan dv bygger opp en flott dyrehage, hvordan dv steller dyrene од Kort ом biomer 


legger til rette for gjestene samt hvordan du når dine økonomiske mål. Zoo Tycoon Z-verdenen er biombasert oa duvil se Mange 


Ë referanser til biomer når dv spiller spillet. 
Hver kampanje består av flere scenarier, од hvert scenario har EE э | а 
bestemte mål som skal nås. Du kan for eksempel bli utfordret til å | | $8 hva er egentlig en biom: 
tiltrekke et visst antall gjester i løpet av seks måneder, eller å slippe løs | 
minst tre dyr i det fri i løpet av det første året. Når du fullfører en 

ko mpanje, får dv en belønning. 


Ром er en term som brukes for å beskrive ef sammensatt 

fellesskap av planter og dyr som lever і et bestemt klimaeller under 
bestemte værforhold. biomer du sannsynligvis har hørt om, er 

Utfordring E. ørken, tundra, tropisk regnskog og savanne. 


 lutfordringsspill begynner du med et svært begrenset budsjett og et 1 Savannebiomen, for eksempel, består av savanneplanter, deriblant 
tilsvarende begrenset utvalg ANV Tilgjengelige dyr, bladverk, | akasie- og baobabtrær, slåpetornbusker og elefa ntgress, og 
konstruksjoner og stityper. Når dv øker anseelsessummen for š savannedyr som elefanten, giraffen og løven. Savanner finnes i 
dyrehagen, blir flere alternative tilgjengelige. Nye alternativer blir ME ree varme klima som i ел) 
1 også tilgjengelige etter hver som dv gir midler til forskning på 
bestemte objekter. W | Zoo Tycoon Zer nesten alle objekter som brukes til å lage en | 
3 utstilling, deriblant dyrene, Plantene, trærne, bladverket, steinene 4 


Når du fullfører en utfordring, låser du opp premieobjekter i et tema Do jorden, knyttet fil en bestemt biga 


som du kan bruke til å pynte opp i dyrehagen. 

Е. Du kan bruke kunnskapene dine om biomer Til à lage et stort 
Fritt format utvalg av naturlige habitater der dyrene vil trives од 

I spill i fritt format kan du bygge opp drømmedyrehagen din med et == п forhåpentligvis vil starte familier. 

` ubegrenset budsjett, og alle Ea bygningene og alt landskap er AEN | 

Tilgjengelig fra starten av. Det er det ideelle stedet å prøve vt alle dine 

ville dyrehageideer uten å kjøre budsjettet ditt rett i grøtta. 
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til dyrehagen for å oppmuntre gjestene til å handle før de 


DM ET | E " 
fedrol 420 СЕ 3 э Plasser gavebutikker од minibanker i nærheten av inngangen 
AVJI VIAA9 — "uL. 
| E. forlater dyrehangen. 


"pe beste oppsetfene Av dyrehager ET: et resultat Av god | 
2 planlegging. Det smarteste до kan gjøre når du starter opp, er å $ Du får bedre trafikktlyt ved å plassere utstillingene av de mest 
1. planlegge fremtidig vekst og utvidelse av dyrehagen. | | 


populære dyrene innerst i dyrehagen. Da oppmuntres gjestene til 


А spise, l^ b id i 2 | 
| Ved à legge en strategi før du bruker penger, setter opp å spise, handle, spasere og bruke mer tid i dyrehagen 


innhegninger og lager stier over alt, kan du spare penger på kort Е: Lag observasjonsområder mellom stiene og utstillingene. Du 
| sikt og samtidig lage et mer gjestfritt miljø både for dyrene i E trenger bare à lage gangstier langs med utstillingene. 


dyrehagen og gjestene deres. Når det er mulig, kan muren som omslutter dyrehagen, være en 


del av innhegningen for en utstilling. På denne måten sparer du 


Ег tips for oppsett AV dyrehage 3 ; i penger på innhegning, og du oppmuntres til å sette sammen 


utstillinger \ ytterkantene Av dyrehagen. 
Det er lurt å ha åpne områder. Spre ting utover for å gi plass til 


fremtidig utvidelse, og ikke plasser alle hovedattraksjonene i -E Skjønnhet er kanskje ikke alltid det som teller mest, men 
dyrehagen på ett sted. b dd utseendet til dyrehagen har mye à si for hvor fornøyde gjestene 
blir. Ikke vær redd for å investere i blomsterbed, fontener og 
andre prydgjenstander med visuell appell (selv om det ikke alltid 
er praktisk). Gjester like å se på fine gjenstander som 
søppelbøtter og matboder i et tema. 


fas 


ў; Det kan være lurt å begynne med et standard rutenettoppsett 

IN 22 med stier rundt store utstillinger eller flere mindre utstillinger. 
А : Pass på at dyrene har nok Plass i mindre utstillinger. 

Sett opp personalporter for å holde gjester borte fra områder dv 

ikke ønsker at de skal besøke. Dare personalet har lov til å gå 

gjennom personalporter. 


kunne romme svært mange gjester, er à bruke et gaffeloppsett 
der hovedstiene i dyrehagen er atskilt av et område på 2-5 ruter 
i bredden. Fyll de åpne områdene med bekvemmeligheter for 
gjestene og prydgjenstander, eller lag flere stier for at trafikken 
skal flyte best mulig. 


Et annet nyttig alternativ for dyrehager som er utformet for å 1 . 14) 


| det store од hele er det lurt å beregne god plass når dv skal 
lage utstillinger. Jo flere dyr en utstilling inneholder, jo mer 
interessant er utstillingen, од Jo mer penger vil gjestene putte \ 
donasjonsboksene. 

Gjestene i dyrehagen 

lærer også mer av 

utstillinger med flere 

dyr. 
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BINA du har bestemt deg for et generelt oppsett for dyrehagen, er 
neste trinn å begynne å sette sammen utstillinger som skal huse 
det mest dyrebare i dyrehagen, nemlig dyrene, som er stjernene i 
Showet. 


B Lage utstillinger — praktiske detaljer 


Når dv skal beregne størrelsen på utstillingen, må dv sette 
sammen utstillinger som er store nok Til å romme en hel 
dyrefamilie eller forskjellige typer dyr, selv om dv bare 
begynner med ett dyr. 


bruk biompenselen og redigeringsverktøyet for habitat Til å 
lage miljøer for dyrene som passer for biomer. Se side 14 09 17 
hvis dv vil ha mer informasjon. 


Lav innhegning gir gjestene enestående overblikk, men det er 


P ikke alltid så left å holde dyrene innenfor den lave 


^ 


| in 


innhegningen. Når lav innhegning kombineres med en 
vollgrav eller forhøyninger i terrenget, kan den imidlertid 
brukes som beskyttende barriere. 


Selv om gjester i dyrehager liker å se dyrene på nært hold, må 
dv respektere at dyrene har behov for privatliv. En god måte å 
Ta hensyn både til dyrenes og gjestenes behov på, er ved à lage 


utstillinger ved å kombinere massive од gjennomsiktige vegger. 


En stor, romslig savannevtstilling 


= - 
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Klikk knappen Zookeeper Recommendations (Anbefalinger fra 
dyrepasseren) på panelet Animal Information (Informasjon 
om dyr) for å vise hvilke typer mat, leker, ly, inngjerding, 
steiner og planter som anbefales for et bestemt dyr. 


Hopp inn i modusen for dyrehagegjest når dv lager stier og 
utstillingsområder for å se hvordan det er å gå gjennom 
dyrehagen for en gjest. 


Eksperimenter med å lage 

store utstillinger av flere 

arter som huser mer enn STIER SOM ER 

én type dyr. En blandet FOR BRATTE FOR GJE 
savannevtstilling kan for Å GÅ PÅ ER JESTER 
eksempel romme svarte 2 ER MERKET MED 
neshorn, vanlige sebraer, 

nettmønstrede giraffer, 

elefanter, 

Thomsongaseller og 

løven — "dyrenes konge”. 

Gjester liker å se flere 

typer dyr som lever side om side i en 

utstilling, og som et resultat, putter de mer penger i 
donasjonsboksene. 
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Sette opp inngjerding 


lnngjerding har mange bruksområder i Zoo Tycoon Z-verdenen, alt 


fra å danne solide, men gjennomsiktige barrierer mellom gjestene og 


dyrene, til å pynte opp fellesområder og styre trafikkflyten. 


Det er svært viktig å velge riktig type inngjerding som dekker 
dyrehagens behov. Du må finne en god balanse mellom å beskytte 
gjestenei tillegg til à gi dem god sikt inn til dyrene i dyrehagen. 


j | Zoo Tycoon 2 er det tre forskjellige måter å sette opp inngjerding på. 


| Gummistrikkinngjerding 
Modusen for gummistrikkinngjerding er mest nyttig når dv vil sette 
opp inngjerding med egendefinert form. Klikk for å sette ned den 

| tørste gjerdestolpen, og klikk deretter for å sette ned flere 

| ojerdeseksjoner i de formene du ønsker. Du kan også strekke ut 

| gjerdet som en gummistrikk (derav navnet). Når dv er ferdig, 
høyreklikker du for å frigjøre gjerdet fra markøren. 


Firkantet inngjerding 

| Modusen for firkantet inngjerding fungere best når du ønsker 
firkantet eller rektangulær inngjerding. Klikk og hold nede for å 

| begynne å plassere gjerdet, og dra deretter musen for å justere 

størrelsen på det inngjerdede området. Klikk på nytt for å lage 
inngjerdingen. Når du har laget inngjerdingen, blir du bedt om å 
plassere en personalport i gjerdet og en donasjonsboks i nærheten. 
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MODUS FOR Kr 
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 Attekantet inngjerding 

— Modusen for åttekantet inngjerding er nyttig å bruke når du vil 
| lage mer avrundede iInngjerdinger. Denne modusen fungerer på 

| samme måte som modusen for firkantet inngjerding. 


Lage {бег for gjestene 


Når dv skal lage stier, er det lurt å tenke på й sikre jevn trafikkflyt 


gjennom dyrehagen ved å lage stier som er brede nok (for 
eksempel tre ruter brede) til å romme svært mange gjester. Du bør 
unngå innsnevringer i spiseområder og i tillegg sikre at gjestene 
oppmuntres til å utforske alle krinkler og kroker av den 
enestående dyrehagen dv har laget. 


Massere bygninger og prydgjenstander 

Det store utvalget av bygninger og andre konstruksjoner i Zoo 
Tycoon 2 består av alt fra toaletter oo matvogner til fontener, 
lekeapparater, komposthus og så videre. 


De fleste bygninger er utformet for å generere inntekter ved å 
dekke behovene til gjestene, som vanligvis er opptatt av mat og 
drikke, rene toaletter, et sted å hvile seg, i tillegg til å kunne kjøpe 
suvenirer oo ha mulighet til А |@ re noe. 


Rotere objekter 


Hvis dv vil rotere en bygning eller et annet objekt før dv plasserer 
bygningen eller objektet i dyrehagen, har до tre alternativer (når 
det er plassert vt, vil dv ikke kunne rotere det): 


> Pruk tastene Skift +. (punktum) og Skift +, (komma) til å rotere 
objektet i én av retningene før dv plasserer det i dyrehagen 


~> Voter et objekt på plass rett før du plasserer det ved å trykke 
og holde nede venstre museknapp og flytte musen. Slipp venstre 
museknapp for å plassere det. 


— Bruk pilene på panelet Object Information (Informasjon om 
objekt) til å rotere plasseringen av valgt objekt før du plasserer 
det i dyrehagen. | 
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| Zoo Tycoon 2 kan dv glemme alt som har med blemmer, 

1 | ryggsmerter 09 til 09 med botanikk А gjøre nar du & ND Y 
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Biompenselen 


Med biompenselen er det enkel å velge planter, plassere bladverk i VX f. 


utstillinger og lage frodige landskaper. Et strøk med biompenselen 
fyller utstillingen med terreng og vegetasjon som passer til NN 1 
biomtypen du har valgt. 


Samme om dv lager en utstilling basert på en afrikansk savanne, N 
arktisk tundra, en tropisk regnskog, våtområder eller en 

ørkenbiom, er biompenselen en Snarvei Til à finne 09 plassere de 

‚ beste typene av planter, trær, kratt, gress, steiner од vann for det 
Beute miljøet, alt til en rimelig pris. 


| Med biompenselen kan dv velge mellom et stort utvalg forskjellige NN 
verktøy for terreng 09 дуре 09 grunne vann Som ev forbundet med 
hver biomtype. 
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Med ett museklikk, kan du få kreftene til gravemaskiner, 
bulldosere og andre lignende maskiner som du kan bruke til å 
lage fjell, daler og mer når dv IE enestående dyrevtstillinger 


ved hjelp Av 
redigeringsverktøyene for 
habitat. 


Med disse verktøyene kan dv 
manipulere terreng og lage 
fosser, opphøyde gangveier og 
naturlige grenser i 
drømmedyrehagen din. 


I DAG OPPDAGET JEG 
HEMMELIGHETEN BAK Å LAGE 
ET FJELL AV EN MULDVARPHAUG, 
KLIKK OG HOLD NEDE VENSTRE 
MUSEKNAPP FOR Å HEVE 
BAKKEN. DET SAMME GJELDER 

NÅR DU SKAL GRAVE GRØFTER. 
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Zoo lycoon 2 har en rekke dyr som kan adopteres, deriblant sjeldne, 
kostbare dyr som kan etablere eller ødelegge dyreparkens 
anseelsessum. 


Når dv spiller et spill i fritt format, er alle dyrene tilgjengelige fra 
starten av. | utfordringsspill kan du begynne med fire tilgjengelige 
dyr, og flere dyr blir tilgjengelige etter hvert som dv øker 

^ dyrehagens anseelsessum. 


Holde dem glade og funne 


Når dv har adoptert et dyr og plassert det i dyrehagen din, er det 


på tide å fokusere på å dekke dyrets behov på alle plan. 


Panelet Animal Information (Informasjon om dyr), som dv kan vise 
ved å klikke et dyr i dyrehagen, inneholder et sammendrag av 
statusen for gjeldende behov for hvert dyr, i tillegg til informasjon 
om miljøene dyret foretrekker, og til oo med hva dyret foretrekker 
д Spise. 


Stimulere dyr i fangenskap 


Det er tre primære måter å stimulere dyrene i dyrehagen på од 
dekke deres behov på alle plan. 


besøk fra dyrepasseren Dyr vil alltid reagere positivt på å få 
individvell oppmerksomhet fra en dyrepasser. | modusen for 
dyrehagegjest kan dv ta på deg alle oppgavene til dyrepasseren, alt 
fra mating o9 vanning Til stelling o9 leging av syke dyr. 


Selskap i andre dyr Selv de mest tilbaketrukne dyrene i dyrehagen 
vil sannsynligvis blir gladere av å dele området sitt med en mulig 
make. 


berikelsesgjenstander for dyr (leker) Leker oppmuntrer dyr til å 
bruke sine naturlige ferdigheter og sin naturlige atferd. 


Dyrehagegjester liker å se dyr i i lek. 


y Vsa 
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| i Oppmuntre til formering 


Dyr som formerer 5е9 \ dyrehagen, er ett av de sikreste tegnene g= 1 


| ^ suksess. Det betyr at du har klart å dekke behovene deres som 


foreldre slik at Å er blitt så fornøyd og tilfreds at de har fått tid HL 


|. à vette oppmerksomheten mot hverandre. 


Du får også økonomiske gevinster av at dyr blir født i dyrehagen. 


ы Dyrehagegjester synes at nyfødte og unge dyr er mer interessante 


enn voksne dyr. De bruker dermed mer tid på å se på dem, og de 
kan også bli inspirert til å donere mer penger til dyrehagen. 


Slippe lof dyr i det fri 


Det å kunne slippe 125 dyr i det fri er et annet sikkert tegn på 
suksess i Zoo Tycoon Z. Det øker dyrehagens anseelsessum, og du 
kan også forvente å fà en pris. 


Du kan også gjøre dyr i dyrehagen tilgjengelige for adopsjon, slik at 
andre dyrehager kan adoptere dem. 


VISER ANBEFALINGER FRA DYREHAGEPASSEREN 


ADOPTERE BORT ET DYR OA 2 5з 


Advanced Needs Status: 


SLIPPE ET DYR LØS I DET FRI 
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= Tiltrekke gjester til dyrehagen 22702 Administrere dyrehagen Y 
N w^ Gjestene som strømmer inn gjennom inngangsporten, | x ° j | E | | 


kan noen ga er se ut som en а reflokk, men hver av . f 
dem E PR И bd 2 "— Angette perfonale 


| _ Du kan ansette tre forskjellige typer personale som 
Alle gjestene har sine favorittdyr, favorittretter, og - bidrar til å administrere dyrehagen: dyrepassere, 
attraksjoner, og det varierer også veldig hvor tørste, | _ vedlikeholdsarbeidere og foredragsholdere. 
sultne og trette de er. Se tipsene nedenfor for å gi dem ern — 


trivelig opplevelse slik at de kommer igjen flere ganger. dyrehagen. 


De ulike personaletypene fokuserer på forskjellige aspekter ved Í A 
<q d 


e o 4 28 E 

Mo tips for å tiltrekke gjester til dyrehagen у 1 Dyrepaggere 

Ее Gi dem god Plass. Lag stier som gir gjestene godt med armslag x | Når до har et ubegrenset budsjett од EN ny dyrehage, er det lurt å 4 
selv når dyrehagen er full. Store utkikksplasser ved populære ansette en dyrepasser til å mate, lege og gjøre rent etter dyrene. Det — 
utstillinger gjør også at gjestene blir fornøyde. 2 er også en god idé å gi en egen dyrepasser i oppdrag å ta vare på de 


AE mest populære dyrene i dyrehagen. 
på > Hold dyrehagen ren. Du kan sette ut resirkuleringsbeholdere E 3 å | 
bes og søppelbøtter CU omkring Male dyrehagen for å bidra fi E | Dyrepasserne får den høyeste lønnen av alle ansatte i dyrehagen, 
Gå holde den ren og fin. ) |. men du kan spare penger ved à utføre dyrepasserens oppgaver selv i 
i modusen for dyrehagegjest. 
т) Vis frem populære dyr, og ta med så mange forskjellige arter 4 E ; y 

som mulig (det vil ha en enorm effekt på dyrehagens å -. Vedlikeholdfarbeidere 


—— anseelsessum). Ў — Wedlikeholdsarbeideve er de vubesungede heltene i en vellykket 


les. | 
Pn ST er der "cease EGET ат drikkes DE dyrehage. De bidrar til at gjestene er fornøyde ved at de plukker opp 
/ søppel og tømmer søppelbøtter. 


МЕС seg, oo de vil bli fornøyde. De er ikke så forskjellige fra dyrene i 1 
| dyrehagen, faktisk. š Hvis søppelbøttene er overfylt, legger de fleste gjestene merke til det, 

У og de føler da gjerne mest for å forlate dyrehagen. Det kan derfor 
lønne seg økonomisk å ansette en vedlikeholdsarbeider til å holde 
dyrehagen ren 09 fin. 


ше Oppmuntre til formering blant dyrene. Dyrehagegjester liker å 
|. ? se nyfødte од unge dyr. 
P Eksperimenter med å endre prisene på inngangsbillettene og | 
6 det som selges i dyrehagen, til du finner en god balanse : Foredragsholdere 
d mellom å ha fornøyde gjester (sow bruker penger!) oo = Personale som holder foredrag om dyrene, gir gjestene en enda 
E . maksimere fortjenestepotensialet. ^ større opplevelse i dyrehagen ved at de gir informative foredrag om 


w Gjestene liker å more seg når de er i dyrehagen. I tillegg Til å ү ШИ dyrehagen. 
| í studere dyr, liker de å se på interessante statuer, fontener og 1 Når dv ansetter en person til å holde foredrag om dyrene, må du 
| områder som har et tema. Parn liker også å leke på UM også sette opp et podium (som du finner i kategorien buildings 
p. lekeapparater. A pee på panelet Construction (Konstruksjon)) ved siden av | 
С і ел vtstilling før personen starter foredraget sitt. s 
4 Vær nøye med hvordan dyrehagen sev vt. Blomster og fontener | 3 
1 kan gi gjestene en rikere opplevelse. ў -— Foredragsholdere som ikke finner et podium à holde foredraget på, 


STE 2. ] е ! kommer til à vandre rundt uten mål og mening, fulle av kunnskapen, 
4 1 h Gjestene er mest fornøyde når de får se fornøyde, sunne dyr i 4 |». wen uten mulighet til å dele kunnskapen med gjestene. å 
j ly velutformede utstillinger. 1 | 

| Noen av gjestene kan bli så inspirert av foredragene ot de donerer _ 
mer penger til dyrehagen (husk på å oppmuntre gjestene ved å sette 
ut donasjonsbokser på passende steder). | PV 


96. 


- Gjestene ønsker også à |ære noe. Når gjestene ser dyr i 
MD Astilinger Som representerer dyrenes naturlige biomer, 
ønsker de kanskje å donere mer penger til dyrehagen. 
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О Inntekter fra donaíjoner 
S Donasjoner er den primære inntektskilden når du 
driver en dyrehage. 


Dyrehagegjester som har hatt et trivelig besøk i dyrehagen din, 
kan potensielt donere penger. Gjester som har sett interessante dyr 
А gjøre interessante Tino, putter kanskje penger på donasjonsboksene 
у plasserer ved utstillingene i dyrehagen. 


Gjester inspireres også ofte til å donere penger til opplæring når de 
ser dyr i utstillinger som representerer dyrenes naturlige biomer. 


Priser for beste dyrehage fører ofte med seg store sjekker. Hvis du 
å klarer å få en truet dyreart til å formere seg i dyrehagen, kan dv 
i forvente å fà en stor donasjon. 


Inntekter fra inngangsbilletter 


Når du starter opp, er inngangspenger en primær inntektskilde for 
dyrehagen. Prisen på innganogsbillettene for dyrehagen har mye å 
$i for hvor mange gjester som kommer til dyrehagen, og hvor ofte 
de kommer på besøk. Lavere priser tiltrekker flere gjester til 
dyrehagen. 


GJESTENE GIR IKKE 
PENGER HVIS DE IKKE 
FINNER DONASJONSBOKSER. 
MERKNAD TIL MEG SELV: 
SETT OPP MINST ÉN ELLER 
TO DONASJONSBOKSER VED 
UTKIKKSPLASSENE FOR ALLE 
STØRRE UTSTILLINGER. 


tt 


å Inntekter fra (alg av mat og drikke 


Alt salg av mat og drikke, fra små isvogner Til flotte restauranter, 


к tilknyttede vedlikeholdskostnader. Nøkkelen til suksess er å 


finne løsninger som gir fortjeneste etter at vedlikeholdskostnadene 
er trukket fra. 


Selv om det er dyrt å bygge og 
vedlikeholde restauranter, kan de også | NØKKELEN TIL 
være svært innbringende. Ettersom de i FORTJENESTE PÅ SALG 
har områder hvor gjestene kan sette 

AV MAT 06 DRIKKE 


seg ned, serveringspersonale oo 
søppelbøtter, vil gjester i alle aldre ER DEN SAMME SOM 
FOR SALG AV EIENDOM 


benytte seg av dem. | 
puc fuvenirvogner || - кете племе. | 
og -butikker - zi 


Svært mange gjester liker å kjøpe segen ` 
suvenir fra dyrebutikken. 


både fra sSuvenirvognene og -butikkene i Zoo Tycoon 2 selges det 
suvenirer som er forbundet med bestemte dyr. Når gjestene liker å se 
på et bestemt dyr i dyrehagen, ønsker de ofte å kjøpe en suvenir som 
representerer dette dyret. 


Suvenirvogner har lave vedlikeholdsutgitter, men de har også billige 
Suvenirer som representerer de vanligste dyrene \ dyrehagen. 


Suvenirbutikkene har større lagre, 09 de kan dermed være store 
pengemaskiner. Suvenirbutikker har høyere vedlikeholdskostnader, 
men de har også dyrere suvenirer. 


Plasseringen av en suvenirbutikk i dyrehagen har stor betydning for 
inntektene. Husk å plassere suvenirbutikker i områder med stor 
gjennomgangstrafikk og i nærheten av inngangsportene. 


Inntekter fra resirkulering 


Når dv fjerner en bygning eller 
prydgjenstand, får dv et 
resirkuleringshonorar som skal 
kompensere for objektets opprinnelige pris. 


Du kan også få fortjeneste på bæsj ved å 

bygge et komposthus på et avsidesliggende sted langt fra alle typer 
matservering og dyrehagegjestene. komposthuset har ingen 
vedlikeholdskostnader, og når det er bygget, får du et månedlig 


honorar for resirkulering Av bæsj. 
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Kostnader ved adopsjon av dyr 


Prisene på dyrene som er tilgjengelige for adopsjon, varierer veldig. 
Dyr som er relativt rimelige, er for eksempel sebra, kamel, elg oo 


antilope, mens favoritter som isbjørn, løve og reveape, er dyrere. 


| De aller dyreste dyrene, spesielt stor panda, koster mer, men de kan 
| føre med seg mange økonomiske fordeler for dyrehagen. Disse 


мі 
1 


stjernene” i dyrehagen tiltrekker flere gjester, од inspirerer ofte 
gjestene til å gi mer penger. Hvis du også er dyktig nok til å få en stor 
panda til å formere seg, er du langt på vei til å bli en virkelig 
dyrehagefyrste. 


Byggekoftnader 


ET dyr som grizzlybjørnen kan synes й være en forholdsvis rimelig 


anskaffelse for dyrehagen, men det er også viktig å tenke gjennom 


kostnadene ved å bygge en utstilling med omgivelser som dette 


dy krevende dyret vil Trives 1. 


å 


Noen dyr er lette å gjøre til lags når det gjelder omgivelser og miljø, 
mens andre kan i verste fall kjøre budsjettet ditt rett i grøfta. Du kan 
få en oversikt over hvilke kostnader som er forbundet med å bygge en 
utstilling for et bestemt dyr, ved å gå til Zookeeper Recommendations 
(Anbefalinger fra dyrepasseren) tor det aktuelle dyret. 


Vedlikeholdskoftnader for dyrehagen 


| Etter kostnadene for kjøp av dyr og byggekostnadene er det 
| vedlikeholdskostnadene for dyrehagen som er den største 
|! belastningen på månedsbudsjettet. 


| Vedlikeholdskostnadene for dyrehagen omfatter alle 


vedlikeholdskostnader forbundet med alle typer salg og attraksjonene. 


Disse kostnadene omfatter ikke lønninger til de ansatte. 
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å Vedlikeholdfkostnader for dyrene 


Vedlikeholdskostnadene for dyrene omfatter mat og medisinsk 


behandling til dyrene. Du kan redusere disse kostnadene ved å 


mate og lege dyrene selv і modusen for dyrehagegjest. 


Lønninger til de ansatte 


Alle dv ansetter, skal ha månedslønn som betales i slutten av hver 


måned. 


Dyrepassere og foredragsholdere får høyest lønn, men de er ofte 
gode investeringer ettersom arbeidet de gjør, bidrar positivt til 
sluttresultatet. 


Vedlikeholdsarbeidere får en relativt beskjeden lønn. 


Du kan også redusere disse kostnadene ved å utføre oppgavene til 
dyrepasseren oo vedlikeholdsarbeideren selv i modusen for 
dyrehagegjest. 


Kostnader til forskning 


Forskning på objekter tar tid og er svært kostbart, men fordelene 
oppveier vanligvis kostnadene. De fleste objekter som blir 
Tilgjengelige gjennom forskning, kan bidra positivt Til dyrehagens 
budsjett. 


LOKALE NYHETER 


MERKNAD TIL MEG 
sy: Bruk MER 
PENGER rÀ SOLID 
INNGJERDING. DET 
Sjimpanse ER VERDT DET. 
forsøkte å 
rømme via et tre 
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personalet i dyrehagen. 


DIAGRAMMER FOR DYREHAGEN BYGNINGER I DYREHAGEN 


INFORMASJON OM DYREHAGEN 
ч DONASJONER TIL 


DYREHAGENS PRISER DYREHAGEN 
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Statuspanel for dyrehage 


VISER DYRELISTE VISER LISTE OVER 


VISER GJESTELISTE PERSONALE 


FILTERALTERNATIVER FOR 
DYRELISTE 


Chseteh J 
` Chestah 4 


Choatah ? 


£o African 
STILE 
TLLZDA] 


Det er flere måter å holde oversikt over finansene samt dyrene og 


DYREHAGENS ANSEELSE 


VISER STATISTIKK 


y 
E. 


са Artsmangfold Јо større artsmangfold det er i dyrehagen, 5 flere 


PA 


we 


А = Dyrehagens anseelge 


Jg o я 

Alle dyrehager dv lager i Zoo Tycoon 2, tildeles en anseelsessum på en и 
skala mellom 109 5 stjerner. Dyrehagens anseelsessum vises alltid к 
= øverst til venstre i hovedvindvet for spillet. FE 


` 


3 | Pyrehagens anseelsessum avgjøres av flere faktorer. к 
poeng får dyrehagen. Hvor fornøyde artene er påvirker også 
А antallet anseelsespoeny dyrehagen får. Du får færre poeng hvis 


artene er vlykkelioe. 


Bist» løs dyr i det fri Pu får ett anseelsespoeng hver gang du 
klarer å slippe løs et dyr i det fri, opptil maksimalt 10 poeng. 


AN Fullføring av scenariemål og -utfordringer Du kan få opptil 


3 maksimalt 10 anseelsespoeng ved å fullføre utfordringer for 


dyrehagen eller ved å nå scenariemål. 


1 BarVriser Priser som dyrehagen får, kan utgjøre opptil 10 % av 


dyrehagens anseelsessum. Du får et visst antall anseelsespoeno for 
hver pris dyrehagen tår. ~ 


De 


PÅ 


E, Gjestenes tilfredshet Gjestenes tilfredshet utgjør opptil 20 % av 


< dyrehagens anseelsessum. 


Bn 5-stjerners dyrehage! 
Rcgc GK 


pes 
TERETE E. 
y m —- = = L1 E = r= i 
KS up i F DP. ) ЕУ x ‚ А S= == == r es 
^ Y ј я, í 2 ED» w 
SAN J я 


E ЖЕР 





hiet + 
А г iy 


з 


я | Š 7 = Si 
Å Forklaring på uttrykksikoner @ 
- ‚* E ы т 2 


- | AFRIKANSK ELEFANT à & = FORSTÅR IKKE.” ü Š OEG MÀ EN TUR PÅ TOALETTET.” 
AMERIKANSK BEVER - 
| ET. | _ Spe HAR UTDANNELSE” “JEG ER ENSOM 


BENGALSK TIGER rax 


SVART NESHORN 


JEG ER SINT.” Å EG MÅ HVILE.” 
pf EET рса санирани 

SIMPANSE 

VANLIG PÅFUGL 

VANLIG SEBRA 

PROMEPAR 


o| KEISERPINGVIN 


“JEG ER INTERESSERT." “EG VIL HA BARN.” 
— Ad === mm 


UNDERHOLDT: "JEG TRENGER ER SØPPELBØTTE.” 


| > nam 


š 2 JEG HAR FOR LITEN PLASS.” 


DENNE UTSTILLINGEN ER FEIL.” 
——— 


GRIZZLYBJØRN 
FLODHEST 


| 

| 

| 
FJELLGORILLA 

NILKROKODILLE 


RØD PANDA — 
RINGHALET LEMUR 
SNØLEOPARD 


| THOMSONGASELLE 


STOR PANDA = С 
HYGIENENIVÀ 
| — —— 


i 

I 

Í 
= 


"JEG ER TRØTT.” 


"ad 
Ir | Ж А SS A V Te IE ИГ“, | eu 
= K mnes КУ PED [= X - 
1 м! lx RS th A1 PS ^ rL) ER .. 


Йй 

E å å iwa så 
* pe 1 

F: Р, Ў. гы 





(54) (11) 4316-4664 www. Dne N 
1? 20 59 http://support.microsott.com 
СЕБИ (ОЕ ч 6-1 www.microsoft.com/brasil/atendimento 
Österreich aiao) 70222 22:55 www.microsoftcom/austria/support 
E iqve +32 - 2-512-226% hittp://support.microsoft.com 
jié 02-512221H http//support.microsoft.com 
Pelgivum 02-5023432 http://support.microsoft.com 
Karibea 1-811-612-5842 www.microsoftcom/latam/soporte/ 
å atroamérica (506) 24$-2020 www.microsoft.com/latam/soporte/ 
ile $00-330-6000 www.microsoft.com/latam/soporte/ 
Colombia (91) 7294-0404 ó 4$00-5-10245 — www.microsoft.com/latam/soporte/ 
Danmark +45 ЧЧ! www.microsoft.com/danmark/support 
Ecuador (593) (204025 www.microsoft.com/latam/soporte/ 
jomi/Finland +2753 (0) 9 525 502 500 www.microsoftcom/finland/support 
France (37) (0) 825 827 829-0—1020% — hittp//support.microsoft.com 
Deutschland +49 (0) 1805 / 612255 http//support.microsoft.com 
microsoffGservice.microsoft.de 
| EMado Coo» COD TM www.microsoftcom/hellas/support/ 
Ireland (01) 706 5353 www.microsoftcom/ireland/support 
Halia (+34) 02-10-54$ -54$ www.microsoftcom/italy/support 
 Luxevabouro (EN) +32 2-5027472 http//support.microsoft.com 
Luxembourg (FR) +372-2-715-2268 http://support.microsoft.com 
| Luxemburg +32 2-5177274 http//support.microsoft.com 
| México (579 (959) 26122141 www.microsoft.com/latam/soporte/ 
Nederland 020-5001005 http: //ywww.microsoft.nl/support 
Netherlands 020-5001053 hittp://vww.microsoft.n1/s upport 
lew Zealand (Фу DAVE www.microsoft.com/nz/support 
Norge sis 22 Ой ZD 90 www.microsoftcom/norge/support 
ANnamå ($00) 506-0001 www.microsoft.com/latam/soporte/ 
rú GD G) 255002 www.microsoft.com/latam/soporte/ 
ortugal LON 280 http://www.microsoft.com/portugal/suporte 
España O y IT E http://www.microsoft.com/spain/support 
Sverige +46 (0) %-152 04 24 www.microsoft.com/sverige/support 
Schweiz 0343 $02 255 http://support.microsoft.com 
visse 0243 $00 255 http//support.microsoft.com 
izzera 0343 $01 255 http//support.microsoft.com 
(0870) 6010100 www.microsoftcom/uk/support 
Uruguay (599) (2) 9416-4445 www.microsoftcom/latam/soporte/ 
Venezuela (58 )(212)276-0500 www.microsoft.com/latam/soporte/ 


Full oversikt over vårt brukerstøttetilbud finner dv på http://support.microsoft.com/. 
På dette nettstedet kan dv: 


E» Lese den generelle brukerstøttepolicyen for ditt produkt. 
— > Finne artikler i Microsoft Knowledge base som tar for seg spesifikke emner. 


ЖРА problemet og konsultere en ansatt hos Microsofts kundestøtteavdeling 

1 via Internett. 1 
- Globo It: Kundestøtte utenfor V.S. од Canada kan variere. Regional kontaktinformasjon fuer ` 
du på lhttp://support.microsoftcom/international.aspx. Hvis det ikke finnes en Microsoft fili ^ 
ditt land eller region, vennligst ta kontakt med utsalgsstedet der dv kjøpte Microsoft- prod: 


Vi Microsofts kundestøtte er underlagt priser, betingelser og vilkår på daværende 
og endres uten vor Al | 
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